STABBEL
WANDELINGEN

Een zomer vol wandelplezier
voor groot en klein

6 korte en 6 lange wandelingen

Van 1 juli tot 17 september!

STABBEL-
SPELLETJES!
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/OMERSTABBEL
MET/SPELLETJES

Langsheen zes verschillende wandellussen (de korte trajecten), beleeft
Stabbel deze zomer weer bijzondere avonturen. Aan elke wandellus is
een afzonderlijk spelletje verbonden..

Q Op stap met Vink & Vox
Geel

e Letterkoekjes met dierennamen
Westerlo

G Pokémon gotta catch ‘em all
Laakdal

Geitenbingo
Hulshout

G Stabbel is jarig
Herselt

G Woordenboekmixer
Meerhout

Bij elke wandeling (korte trajecten) kom je onderweg 12 tot 15 bordjes van
de stabbelspelletjes tegen.

Je kan het korte traject volgen met de spelletjes of het lange traject om
gewoon te genieten van de omgeving en de natuur. Op de lange trajecten

zijn er geen spelletjes voorzien, uitgezonderd Geel, Herselt en Laakdal.

Als je de spelletjes wil spelen is het belangrijk om steeds te vertrekken
vanaf het vermelde startpunt.

Veel wandel- en s, ier!
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P STAP MET VINK & VOX

Geel

PRAKTISCH:

Korte route (4,6 km)
Wandelknooppunten: 53 — 50 - 59 — 57 — 58 - 53

Lange route (11,3 km)
Wandelknooppunten: 53 - 50 - 59 - 56 - 57 - 58 - 40 — 41 -52 - 51-53

Deels verhard, deels onverhard parcours.
Mogelijk lastig met buggy.
Niet rolstoelgeschikt.

PARKING/STARTPUNT:
Parkeren bij F.C. Beekhoek sport, Broekstraat 9, 2440 Geel. Het eerste

knooppunt vind je door de aanlooproute van 500m te volgen: Broekstraat, dan
Oudekastelseweg tot aan kruispunt met Nelis, daar vind je knooppunt 53.

STABBELSPEL:

Stabbel is op stap met zijn Geelse vriendjes Vink & Vox. Maar wat zijn ze aan het
doen? Match de juiste schaduw van Vink & Vox met de juiste afbeelding!
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Vink & Vox zijn helemaal zwart.
Vind jij ze terug?

% fﬁ *'K
R@n A@ﬁ fﬂ




LETTERKOEKJES
MET DIERENNAMEN

Westerlo

PRAKTISCH:

Korte wandeling (5 km)
Volg de Stabbelpijlen.

Lange wandeling (12 km)

Volg de Stabbelpijlen tot aan knooppunt 340 — 346 —341-2-1-343-382-3
-4 —-7-129-8-9-10-183 - 185 — 389 — 184 — volg de Stabbelpijlen tot aan
Domein Den Asberg.

Deels verhard, deels onverhard parcours. A
Mogelijk lastig met buggy. @

Niet rolstoelgeschikt. ‘%
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PARKING/STARTPUNT:
Domein Den Asberg

Asberg 28
2260 Westerlo




STABBELSPEL: w

Oei, oei, oei. Stabbel maakt er een boeltje van. Om zijn vrienden te verrassen
wilde hij hun namen in letterkoekjes leggen, maar dat liep dus helemaal mis. Help
jij om de koekjes weer goed te leggen?

Onderweg ontmoet je al deze vrienden in de Merodebossen, behalve de ...
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Van welk diertje was er geen sticker?




POKEMON
GOTTA CATCH ‘EM ALL

Laakdal

PRAKTISCH:

Kort traject (4,6 km)
Ga aan je startpunt naar links op de weg, richting knooppunt 253.
Wandelknooppunten: 253 — 124 — 109 — 248 — 251-81-79 - 78 -127 — 253

Lang traject (11,6 km)
253 -124 - 109 — 248 — 322 — 281 -101-102 — 285 — 286 — 104 — 292 — 144 —
384 -107 — 98 — 293 - 96 — 294 - 279 - 273 -81-79 -78 - 127 — 253

Deels verhard, deels onverhard parcours. Mogelijk lastig met buggy.
Niet rolstoelgeschikt.
Wandeling door gebied beheerd door Natuurpunt Averbode Bos en Heide.

PARKING/STARTPUNT:

Het Buurthuis Veerle-Heide
Zandstraat 13
2431 Laakdal



STABBELSPEL:

Stabbel wil zijn krachten trainen en hij roept daarvoor de hulp in van de
Pokémons.

Op de volgende paginas zie je de afbeeldingen van de Pokémons die
Stabbel nodig heeft om op krachten te komen. Kan jij ze linken aan de juiste
kaarten? S A

. 0
.

.
ccee®

Alle Pokémons hebben een nummer en zijn verstopt op de wandeling.
Noteer je de nummers in de volgorde waarop je ze ontdekt?

Oeil één Pokémon is ontsnapt tijdens de wandeling en kan niet meer
gebruikt worden om te trainen. Maar als je de ontsnapte Pokémon hier
tekent, kan Stabbel zijn krachten toch nog gebruiken.

Kan je de ontsnapte Pokémon tekenen?



Link de juiste kaart b .

Dit Ultrabeest
verscheen van
een andere we-
reld. Het pronkt
met zijn lichaam,
maar of dat een
opschepperij of
een bedreiging
is, blijft ondui-
delijk.

8] Soms, op een
donkere nacht, zal je
schaduw geworpen
door een straatlan-
taarn je plotseling en
verrassend inhalen.
Hetis eigenlijk een
Gengar die langs je
rent en zich voordoet

als jouw schaduw,

‘ 2 s Flugon wekt een
zandstorm op door met

zijn vleugels te slaan.

De vleugels creéren een

reeks tonen die klinken

als gezang. Omdat het |

“zingen” het enige is |

dat in een zandstorm te ‘\ |

horen is, wordt van deze |

Pokémon gezegd dat hij \

de woestijngeest is.

Zijn witte vacht voelt
geweldig aan en stoot stof
en statische elektriciteit af.
Zijn lichaam scheidt olie

af die deze Pokémon over
zijn nest verspreidt als
coating om het tegen stof
te beschermen. Cinccino
duldt zelfs geen spikkeltje
van dat spul.

Bulbasaur kun
je zien dutten
in het felle
zonlicht. Er ligt

i B Deze Pokémon heeft
zakjes met elektrici-
teit op zijn wangen.
Deze lijken ‘s nachts een zaadje op
elektrisch geladen te zijn rug. Door

T raken terwijl Pikachy o Vinewnp v de zonnestralen
® @w 10 slaapt. Afentoe 0+ Raorlal 0 op tevangen,
.3 ontlaadt hij de elektri- wordt het zaadje

citeit als hij slaperig is 3 steeds groter. ” B —

na het ontwaken.

- o o Sen Pokémon | L ® Lucario leest de gevoelens

‘ : = Charizard vliegt door :i\;ierr:s gege» ‘ van zijn tegenstonder met \
. ht op zoek naar che code I d ven. Hil ontdekt
‘ [ i?ulcuhctige ?egenston- herhaaldelijk | Zlfsgcelgii?:r:lij lieveJr et |
‘ | ders. Hij ademt vuur werd gere- | o, clus raakt hi ge-
uit dat zo heet is dat combineerd I B} mokkelijkygestresst. Hij kan
het alles doet smel- voo’r< oDnder~ | = e ot van een levend
ij richt zij zoek. Daar- | (SRR o
ten. Maar i rien 21 ii \ ::“ Aura Sphere wezen detecteren - en zijn
e mer e sgr:;n\/i\/;rd " E‘M"Wim emoties - op meer daneen |
een tegenstander die | . : ot
zwakker is dan hijzelf. — B =

I TS
".we Swadloon beschermt zich
tegen de kou door zich in
bladeren te wikkelen. Hij
blijft in beweging en eet
bladeren in bossen. Bossen

waar Swadloon leeft hebben

fonkelen zijn | & Feow i prachtig gebladerte omdat de
ogen zoals o oo o Voedingsstoffen die ze maken
schitterende van gevallen bladeren het
juwelen. | ] ¢ plantenleven voeden.

Hij voedt
zich met
edelsteen-
kristallen. In
het donker

genetische codes

van alle Pokémon
bevatten, zodat hij
allerlei technieken kan
gebruiken. Hij kan zich
naar believen onzicht-
‘ baar maken, zodat hij
volledig uit de buurt
van mensen blijft.

Ongeveer 20 jaar ge- .

leden werd het kunst- ¥ B T

matig gecreéerd, | ) | agnemite zweeft in de

met behulp van de | ucht door elektromagneti- ‘

nieuwste technologie sche golven uit te zenden

van die tijd. Porygon van de eenheden aan zjjn ‘

 Cltion is in staat zichzelf vol- | Zijden. Deze golven blok- ‘

E i ledig om te zettenin | | Ii;eren de Zwaartekracht.

programmagegevens | | eze Plemon kan niet

en de cyberruimte | meer vliegen als zjn inter-
binnen te gaan. ‘ ne elektrische voorraad
m— uitgeput raakt.

Eevee heeft een
onstabiele geneti-
sche samenstelling
die plotseling
muteert door de
omgeving waarin
hij leeft. Straling
van verschillende
stenen zorgt ervoor
dat deze Pokémon
evolueert.

e
o Thunder Wave




-3 [s het gelukt?
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GEITENBINGO

Hulshout

Korte wandeling (5,5 km)
Volledig met Stabbelpijlen bewegwijzerde route.

Lange wandeling (9,4 km)
Wandelknooppunten: 3 -4 -96 —1-97 — 99

Het zijn twee aparte lussen, dus de wandelaars van het lange traject komen NIET
alle bordjes tegen!

Deels verhard, deels onverhard parcours. Niet buggy- of roltoelgeschikt.

Geitenboerderij ‘t Plekske, Hoekheide 25, 2230 Herselt

Wanneer Stabbel de geitenboerderij bezoekt is er net een lief klein geitje
geboren. Stabbel mag de naam voor dit geitje kiezen maar kan niet meteen een
naam bedenken. Zoek jij samen met Stabbel naar een geschikte naam?

Telkens je onderweg een afbeelding van een geitje tegenkomt, mag je dat geitje
omcirkelen op je bingokaart en tevens ook de naam van dat geitje erbij schrijven.
Let op, want sommige geitjes lijken heel erg op elkaar.

Zodra je 4 geitjes op één rij hebt kunnen aanduiden, heb je een geitenbingo!
Hoera! Als je nu telkens de eerste letter neemt van de geitjes op deze bingo rij en
deze achter elkaar zet, dan krijg je een nieuwe leuke naam voor het kleine geitje.
Schrijf deze als antwoord onderaan op.

Fijn dat je Stabbel hebt helpen zoeken naar een geschikte naam.
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STABBEL IS JARIG

Herselt

PRAKTISCH:

Rolstoelwandeling (3,5 km - volledig verhard)
Vertrek op het ontvangstplein rechtover Herberg Mie Maan en volg knooppunten
26-32-386-418-35-34-36-37-119-35-34-32-26.

Lange wandeling (9,1 km - niet volledig verhard)

Vertrek op het ontvangstplein rechtover Herberg Mie Maan en volg de
knooppunten 26 — 32 —386 - 418 - 35-34 -36 - 120 - 133 - 122 - 123 - 142 —
146 — 147 -121-166 —-37-19-35-34-32 - 26

PARKING/STARTPUNT:

Herberg Mie Maan
Diestsebaan 28
2230 Herselt

STABBELSPEL:

Stabbel is jarig en geeft een groot feest voor zijn vrienden.

Voor elke vriend heeft hij hun lievelingseten geregeld.

Weet jij wat elk dier het liefste eet? Zet dan de juiste letter bij het juiste dier!
Op enkele bordjes staan extra letters. Hiermee ontdek je welk cadeautje de
vrienden voor Stabbel hebben meegebracht!



EEKHOORN

KIP

KONIJN

ZEEHOND
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WELK CADEAUTIJE
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HEBBEN DE VRIENDEN

VAN STABBEL BlJ?

MUIs
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WOORDENBOEK MIXER

Meerhout

PRAKTISCH:

Korte route (6,4 km)
Wandelknooppunten: 8 -9 -13-14-25-25-62-22-21-23-24-2-12
-11-88-61-9-8

Lange route (10,5 km)
Wandelknooppunten: 8 —-9-13-14-25-25-62-63-17-80-63-22 - 21
-23 -24-2-12-11-88-10-87-83-82-60-61-9-8

Het grootste deel van de route is onverhard en daardoor niet rolstoeltoegankelijk.
Met een goede stevige buggy is het zeker wel doenbaar.

PARKING/STARTPUNT:

Speeltuin Kinderweelde (Speeltuinstraat 20, 2450 Meerhout)
Honden aan de leiband zijn toegelaten.

STABBELSPEL:

Hermelijn heeft zijn woordenboek per ongeluk in de mixer laten vallen. Hierdoor
zijn de letters van de woorden door elkaar gehaald. Kan jij aan de hand van

de foto’s de woorden terug vormen? Als je alle letters juist invult vind je het
ontbrekende woord.



WAAR KOOPT STABBEL SPULLETJES?
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ABBEL IS
N MOOIE

KWIJT.

Kan jij hem
oprueuw inkleuren?
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Een bordje verdwenen? Problemen onderweg?
Meld deze via email bij de juiste gemeente:

Stad Geel: toerisme@geel.be

Gemeente Herselt: toerisme@herselt.be

Gemeente Hulshout: toerisme@hulshout.be

Gemeente Westerlo: info@toerismewesterlo.be

Gemeente Laakdal: vrije.tijd@laakdal.be

Gemeente Meerhout: toerisme@meerhout.be

Een samenwerking tussen:

- Toerisme Geel, Markt 1, 2440 Geel — www.visit-geel.be

« Toerisme Herselt, VTC de Mixx, Asbroek 1H, 2230 Herselt — www.herselt.be/toerisme

« Toerisme Hulshout, Grote Baan 264, 2235 Hulshout — www.hulshout.be/nl/toerisme

« Toerisme Laakdal, Markt 19, 2430 Laakdal — www.laakdal.be/toerisme

« Toerisme Meerhout, Markt 1, 2450 Meerhout — www.meerhout.be/pz-vrijetijd-toerisme
- Toerisme Westerlo, Sint-Lambertusstraat 4, 2260 Westerlo — www.toerismewesterlo.be
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meerhout.
TOERISME ,/V.V.V.\

mijn toeristische gemeente
WESTERLO TOERISME - LAAKDAL

Geel




